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Grafi tos mayas. Una base de datos internacional

Gaspar Muñoz Cosme
Instituto de Restauración del Patrimonio

Universidad Politécnica de Valencia

Cristina Vidal Lorenzo 
Universidad de Valencia

Resumen: La Base de Datos Grafi tos Mayas es un archivo con información gráfi ca y documental de los grafi tos 
procedentes de diversos sitios arqueológicos mayas. Su contenido fue formulado en el I Workshop Internacional de 
Grafi tos Prehispánicos celebrado en Valencia en el año 2008. Esta base de datos abierta es una herramienta dirigida a 
los investigadores en el campo de la cultura maya para que puedan ir incorporando, de forma ordenada, la información 
relativa a los diferentes grafi tos que van siendo conocidos, con el fi n de crear un corpus científi co que pueda estar al 
servicio de todos los investigadores internacionales. 

Abstract: The Maya Graffi ti database is an archive containing graphical information and other types of document 
about graffi ti found at various Maya archaeological sites. Its content was formulated at the I International Workshop of 
Prehispanic Graffi ti in Valencia, in 2008. This open database is a tool intended for researchers in the fi eld of Maya culture. 
They will be able to incorporate the information on different graffi ti as they are discovered in a structured manner, in 
order to create a scientifi c corpus which will be at the disposal of all international researchers.

Introducción

Durante varias décadas se ha tenido noticia de la presencia 
de diversos tipos de grafi tos en los muros estucados de las 
edifi caciones mayas aunque, en muy pocas ocasiones, se 
han realizado estudios específi cos y metódicos sobre estas 
manifestaciones culturales.  En el año 2008 tuvo lugar en 
Valencia, a iniciativa de las universidades de Valencia y 
Politécnica de Valencia, el I Workshop Internacional de 
Grafi tos Prehispánicos, cuyo objetivo principal era hacer 
una llamada de atención sobre la relevancia cultural de los 
grafi tos prehispánicos en general, y de los grafi tos mayas 
en particular y, en consecuencia, poner de manifi esto 
la necesidad de establecer protocolos minuciosos para 
garantizar su documentación y conservación adecuada, de 
acuerdo a la importancia que poseen.

Una de las conclusiones de dicho encuentro fue la necesidad 
de crear una Base de Datos de Grafi tos Mayas (BDGM)1, 
que sirviese como un instrumento ágil de investigación 
y difusión. Esta base de datos debía ser accesible para 
los investigadores de los diferentes proyectos con el fi n 

1 MUÑOZ y VIDAL 2009: 12.

de incorporar en ella los distintos grafi tos que se fuesen 
documentando, creando así un corpus amplio que facilitase 
la información en este campo a todos los investigadores 
desde cualquier país. 

Los benefi cios de las bases de datos adecuadamente 
concebidas son indiscutibles, tanto por la posibilidad de 
almacenar en ellas una gran cantidad de datos como por la 
rapidez en acceder a ellos, pero sobre todo, para el caso que 
nos ocupa, lo más relevante es que dichos datos proceden 
de muy diversas fuentes, de modo que sin este instrumento 
sería imposible poder consultarlos todos conjuntamente y 
de una manera normalizada. El poder hacer comparaciones 
entre los diferentes tipos de grafi tos de toda el área maya 
contribuirá sin lugar a dudas a profundizar mucho más en 
el conocimiento de estas manifestaciones artísticas a las 
que, a pesar de su importancia, muy pocos investigadores 
han prestado la atención que se merecen. Por ello, con 
la difusión de esta base de datos también se pretende 
despertar el interés en el resto de la comunidad científi ca 
por el estudio y conservación de los grafi tos mayas.

No obstante, el diseño y preparación de una herramienta 
informática de estas características no es una tarea 
sencilla ya que se trata de poder compendiar en la fi cha 
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de cada grafi to todas las informaciones necesarias sobre 
sus características formales, culturales y materiales, y al 
mismo tiempo facilitar todas las entradas necesarias para 
garantizar su accesibilidad a partir de diferentes términos 
o palabras clave. En estos momentos, tras un largo período 
de diseño y puesta en marcha, nos encontramos en la 
situación de que la BDGM es ya una realidad y confi amos 
que en breve se revele como una potente herramienta al 
servicio de la investigación sobre cultura maya2. 

Objetivos 

Los objetivos planteados para la creación de la BDGM 
fueron los siguientes:

1. Recopilar el mayor número posible de los grafi tos 
hallados en el área maya.

2. Documentar gráfi camente, mediante fotografías 
y dibujos, cada uno de los grafi tos.

3. Establecer la localización de cada grafi to, tanto 
del proyecto o excavación al que pertenece como 
la ubicación geográfi ca y el edifi cio en donde se 
encuentra.

4. Asociar todas las referencias bibliográfi cas 
existentes con cada grafi to.

5. Realizar la identifi cación y asignación de 
las características formales, materiales e 
iconográfi cas de cada grafi to.

6. Permitir la clasifi cación y búsqueda de los grafi tos 
por los diferentes conceptos asignados.

7. Crear una red de investigadores de los distintos 
proyectos que puedan acceder a la BDGM tanto 
para su consulta como para incorporar los nuevos 
grafi tos documentados.

8. Generar una nueva dinámica de investigación 
en este campo específi co, apoyada en las 
posibilidades de difusión y comparación de la 
BDGM.

En consecuencia, se pretende acumular de forma ordenada 
la información relativa a los grafi tos, de manera que 
mediante una serie de recursos informáticos se puedan 
clasifi car, ordenar o seleccionar por los diferentes 
conceptos susceptibles de tener una utilidad en el campo 
de la investigación.

2 La Base de Datos de Grafi tos Mayas puede consultarse en: 
www.artemaya.es.

Diseño y contenidos

Se ha planteado la aplicación de forma que tenga un fácil 
sistema de consulta,  es decir, que tras una sencilla selección 
de todas o algunas de sus características, tales como zona 
geográfi ca, posición, tipo iconográfi co o materiales del 
soporte, se pueda acceder a las diferentes fi chas de los 
grafi tos en las que, al pulsar sobre las imágenes, se obtenga 
la ampliación de las mismas. 

Cada grafi to tiene asociada una fi cha en la que se especifi ca 
su autor y que contiene toda la información del mismo. 
Esta fi cha ha sido introducida en la aplicación según los 
siguientes apartados de aportación de documentos:

 Grafi tos

 Calcos

 Dibujos

 Fotografías 

 Bibliografía

En el apartado de Grafi tos se introducen cuatro 
clasifi caciones que, a su vez, contienen diferentes 
conceptos:

1. Clasifi cación geográfi ca.

1.1 Áreas geográfi cas

• Costa sur 

• Tierras Altas 

• Tierras Bajas del Norte 

• Tierras Bajas del Sur 

• Otras áreas

1.2 Países:

• Guatemala 

• México 

• Honduras 

• Belice 

• El Salvador 
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2. Clasifi cación por posición en la estancia:

– Posición Horizontal

• Pavimento

• Banqueta

• Clave

• Dovela

• Otros 

– Posición Vertical

• Muro

• Jamba

• Brazo banqueta

• Bóveda

• Otros

3. Clasifi cación por materiales sobre los que está grabado:

1. Estuco 

2. Pétreo 

3. Cerámico 

4. Otros 

4. Clasifi cación de tipo iconográfi co:

• Tipo:

– Escena

– Aislado

Y dentro de estos dos tipos se establecen las 
siguientes categorías:

En el tipo Escena:

1. Ceremonial

2. Cinegética

3. Cortesana

4. Palaciega

5. Urbana

6. Otras

En el tipo Aislado:

1. Signos de escritura

2. Atributo sexual

3. Antropomorfo

4. Arquitectónico

5. Fitomorfo 

6. Geométrico

7. Personaje sobrenatural

8. Zoomorfo

9. Otras

En cada grafi to se indica una serie de palabras claves que 
pueden ser muy útiles para orientar la búsqueda.

La página web tiene un administrador que es el encargado 
de velar por el adecuado funcionamiento de este recurso 
informático, y validar la publicación de cada nueva fi cha 
de grafi to aportada, con todos sus contenidos.

El diseño de la página se ha adecuado para poder realizar 
consultas con búsquedas sencillas por los siguientes 
conceptos:

Material

Técnica

País

Área

Sitio

Tipo iconográfi co

Categoría

Proyecto

También cabe la entrada por número de identifi cación de 
Grafi to o búsqueda por palabras claves.

La imagen inicial de la página web es la siguiente:
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Como resultado de una búsqueda, aparece la fi cha inicial 
del grafi to:

Fig. 1. Imagen inicial de la página web.

Fig. 2. Ficha inicial del grafi to.
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Si se pulsa sobre la opción de ver fi cha completa se obtiene 
la información disponible, incluyendo bibliografía y las 
imágenes de dibujos y fotografías, que también se pueden 
ampliar.

Finalmente, si se pulsa sobre las imágenes se pueden 
obtener estas imágenes con mayor tamaño y defi nición.

Fig. 3. Ficha completa del grafi to.
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Si bien lo expuesto es el sistema de consulta, quizás lo más 
complejo fue el diseño del sistema de introducción de la 
información, ya que está dispuesto para que puedan ser 
autorizados por el administrador diversos colaboradores 
de los distintos proyectos de investigación del área maya, 
que serán los encargados de ir introduciendo todos los 
datos relativos a cada nuevo grafi to que se incorpore. 
Como decíamos, una vez completada la información, 
ésta será revisada por el administrador. Si está completa y 
cumple las condiciones establecidas, la validará para que 
se incorpore al acervo y pueda ya ser consultada por todos 
los visitantes.
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